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Vézeni zakaznici,
superrychly badminton je dynamickd hra, ve které zdleZi na dobrych
reflexech a rychlosti. Tato hra vznikla plivodné z badmintonu a hraje se

v dne3ni dobé& na celém svété pod rliznymi nézvy jako samostatny druh
sportu.

Vyhoda: Superrychly badminton se dd hrat vZdy a vSude - uvnitf mistnosti
ivenku, na plazi, v parku, a dokonce i za vétru se silou do 4. stupné Beauforta.
Na rozdil od b&Znych mitkl na badminton jsou mitky na superrychly badminton

mensi, rychlejsi a o néco tézsi, a diky tomu nejsou tak citlivé na vitr.

Véfime, Ze Vam bude tato sada na superrychly badminton dlouho
slouZit k Vasi spokojenosti a prejeme Vam s ni hodné radosti.

Vas tym Tchibo

Bezpecnostni pokyny A
Ugel pouziti

- Sada na superrychly badminton je ur¢ena jako hracka pro zdbavny sport.
Neni vhodnd pro komercni Gcely ani k provozovani tohoto sportu ve
sportovnich svazech nebo pfi turnajovém sportu.

NEBEZPECI pro déti

- Viyrobek neni urcen na hrani détem. Proto jej uchovavejte mimo dosah déti.

- Zabrafite détem (a také zvitatlim) v pfistupu do oblasti, ve které se bude
hrat.

VYSTRAHA - nebezpe&i poranéni

- Rakety pouzivejte pouze na odpalovani micku pfi superrychlém badmintonu.
NepouZzivejte je k jinému nez urenému Géelu!
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Odstrarite
ochranné fdlie.

Sada na superrychly badminton

Takto se drZi raketa
spravné v ruce.

Na zacatku a pro zdbavu

D> NejdFiv si vyzkousejte odpalovani micku bez vyznaceni hraciho pole.
Rakety v této sadé maji znacné jiny tvar neZ b&Zné rakety na badminton
a micky jsou mensi a mnohem rychlejsi. Proto si musi i zkueni hraci
badmintonu ze za¢atku nejdriv zvyknout na novou techniku.

D> Superrychly badminton se hraje vZdy bez sité. K procviceni se doporucuje,
aby si hraci vzdjemné jednoduse prihravali micek sem a tam.

> Podani probihd vZdy zespodu. To znamend, Ze miCek se musf trefit jesté
kdyZ se hlava rakety pohybuje pod rukou, kterou se provadi podani.

> Pfi hie se mohou provadét idery do micku shora i zezdola.

D> Kazdy hrac smi provést pouze jeden tder do micku - nikdy nesmi provést
vice tider do micku po sobé.

D> Micek se mezi jednotlivymi Gdery nesmi nikdy dotknout zemé. V opacném
pipadé ndsleduje nové podani.

Hraci pole (kurt)

Kazdému hraci se pridéli jeho vlastni hraci pole, ve kterém se musi pfi
odpalovani mickl zdrZovat. Rozméry, které jsou zde zobrazené, slouzi
pouze jako priklad, jak je mozné hraci pole pomoci pasi apod. vyznacit.
Vzddlenost mezi jednotlivymi poli je cca 800 cm na hrani's lehkymi micky
a cca 1280 cm na hrani's tézkymi - prilozenymi - micky.

Na tvrdych podkladech (asfalt apod.) miiZete hraci pole vyznatit

Varianty
také kiidou.

Obvykle hraji superrychly badminton dva hradi (dvouhra) nebo Ctyfi hraci
(Ctyrhra - 2 pary). Ve Ctyrhre se spoluhrdci nestFidaji v dderech do micku
rovnomérné, ale kazdy hrac dostane pridélenou jednu oblast hraciho pole,
ze které vraci micky, které se dostanou do jeho oblasti. | nadale vSak plati,
7e kazdy par spoluhraci smi provést pouze jeden tder do micku a potom
musi miCek letét k druhému péru, tedy k soupefovi.

> Z6na podéni se nachdzi v zadni poloviné Ctverce.

Pravidla hry

> Hraje se na 2 vitézné sety. Jeden set jde do 16 bod(, s dvoubodovym
rozdilem. To znamend, Ze za stavu 15:15 musi jeden z hracd docilit
dvoubodového rozdilu, aby pak vyhrél napf. 17:15.
D> Hrac ziskd bod, kdy? ...
.. se jeho micek dotkne zemé na soupefové poli. (Cara je soucsti hraciho
pole.)
.. soupeftiv micek dopadne mimo hraci pole. (Mi¢ek mimo hraci pole, ktery
hré¢ zahraje, z(istava ve hie.)
... souper zahraje micek dvakrét.
... se souper dotkne micku.
... se soupefiv micek dotkne stropu, zdi apod.
.. soupef neprovede podani fadnym zplisobem (napf. podéva seshora

Superrychly badminton viak mlzZe hrat i pét nebo Sest hracli nebo moznd L A P
nebo z predni poloviny zony podani).

jesté vic hracd, a to tak, Ze se vSichni hraci postavi do kola a prihrdvaji si
vzajemné micky.

Cislo vyrobku: 657 622

www.tchibo.cz/navody \:‘@

> Prvni podéni se losuje napf. tak, Ze se miCek vyhodi do vzduchu a prvni
podani ziské ten hrac, k némuz sméfuje hlavicka micku.
Kazdy hrac ma 3 podani po sobé. Potom se podani presouva na druhou
stranu. Pocita se kazdy bod, bez ohledu na to, ktery hra¢ mél zrovna
podani.
0d stavu 15:15 se podani stfidd po kazdém bodu.
Podani probiha vZdy ze zony podéni.

> Po kazdém setu se provadi vyména stran.

Varianta ctyrhry:

D> PFi Ctyrhie se v rdmci jednoho tymu hraci rozdéli na hrace hrajiciho v
zadni oblasti hraciho pole a Gto¢nika. Hrac hrajici v zadni oblasti hraciho
pole provadi také vSechna 3 podani série. KdyZ se podani priSté vrati zpét
ke stejnému tymu, hrdci si také vyméni své pozice.

D> Hra¢ hrajici v zadni oblasti hraciho pole se musi v okamziku Gderu do
mitku nachazet vZdy za dtocnikem (jeho zadni noha se nesmi nachdzet
pred predni nohou Gtocnika, protoZe jinak je to posuzovano jako chyba
a znamend to bod pro tym soupere).

> Takeé pfi této varianté CtyFhry smi kazdy hrac provést pouze jeden Gder
do micku. Je jedno, ktery z hrd¢t miCek prijme.
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GK Névod na hru
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Vézeni zakaznici!
Turbobadminton je dynamickd hra, v ktorej ide o dobré reflexy a rychlost.

Pdvodne sa vyvinula z badmintonu, v stcasnosti sa vSak hrd po celom
svete pod roznymi nazvami ako samostatny druh Sportu.

Vyhoda: Turbobadminton sa da hrat vZdy a kdekolvek - v interiéri

a exteriéri, na plazi, v parku, a to aZ do 4 stupriov sily vetra. Na rozdiel
od beznych badmintonovych koSikov s koSiky pri turbobadmintone
mensie, rychlejsie a o nie€o taz3ie, takZe nie sd natolko citlivé na
ndpory vetra.

Zeldme vam vela zabavy pri turbobadmintone.

Vas tim Tchibo

Bezpecnostné upozornenia A

Ugel pouzitia

- Sliprava na turbobadminton je navrhnuta ako herné nacinie na volnoasové
$portové aktivity. Nie je vhodna na komercné (cely, ako ani pre potreby
klubovych alebo turnajovych sitazi.

NEBEZPECENSTVO pre deti

- Tento vyrobok nie je hracka. Vyrobok drzte mimo dosahu deti.

- Zabrafite pristupu deti (aj zvierat) na hraciu plochu.

VAROVANIE pred poranenim

- Rakety pouZivajte len na odrazanie kosika pri turbobadmintone.
Nepouzivajte ich na Ziaden iny Gcel.
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Odstrénte
ochranné fdlie.

Sdprava na turbobadminton

spravne drzanie
rakety

Na zaciatku a na zaistenie zdbavy

> Na zatiatku si vyski3ajte niekol'ko Gderov do ko3ika bez hracej plochy.
Rakety sa tvarovo vyrazne odliSuji od beznych badmintonovych rakiet
a ko$iky s mensie a ovela rychlejsie. Aj skiseni badmintonovi hraci si
preto spociatku musia navyknit na novi techniku tiderov.

D> Hrd sa vZdy bez siete. Na zacviCenie vam odporti¢ame jednoduché
vzajomné odrdzanie koSika ako pri klasickom badmintone.

> Podava sa vidy zdola, t. z. Ze ko3ik musite zasiahnut hlavou rakety
nachadzajdcou sa este pod Groviiou ruky vykondvajtcej Uder.

> Poas hry mdzete ko3ik odrazat zhora aj zdola.

> Kazdy z hracov smie ko$ik odrazit iba 1x - nie viackrat po sebe.

D> Pocas hry nesmie kosik spadnt na zem. Inak nasleduje nové podanie.

Varianty

Turbobadminton sa bezne hrd vo dvojici alebo vo Stvorici (2 pary). Pri
Stvorhre sa spoluhraci nestriedajd pri odrdzani kosika, kazdy z nich ma
vy€lenenti oblast, z ktorej odraza kosiky, ktoré do nej smerujd. Si¢asne ale
plati, Ze kazdy par smie ko3ik zasiahnut iba 1x, pricom nésledne musi ko$ik
smerovat na polovicu stiperov.

Turbobadminton mdZzu hrat piati, Siesti alebo dokonca eSte viaceri hraci,
ktori sa rozostavia do kruhu a prihravaju si koSiky vzajomne.

Hracia plocha

Kazdému z hracov sa prideli hracia plocha, v ktorej sa musi zdrZziavat pri
udierani. Tu vyznagené rozmery st len prikladom, ako moZete vytycit hraciu
plochu pomocou pasok alebo podobne.

Vzdialenost medzi polami je cca 800 cm pre hru s [ahkymi ko$ikmi, resp. cca
1280 cm pre hru s tazkymi ko$ikmi, ktoré su si¢astou balenia.

6 Na tvrdych podkladoch (asfalt atd’) moZete polia vyznaCit aj kriedou.
> Podévacia zéna sa nachadza v zadnej polovici $tvorca.

Pravidla hry

> Hréa sa na 2 vitazné sety. Set sa hra do 16 bodov, pricom rozdiel na zaver
setu musia byt 2 body. Znamena to, Ze pri stave 15:15 mus niektory z
hracov ziskat za sebou 2 body, aby vyhral napr. v pomere 17:15.
> Hréd¢ boduje, ked...
.. sa kosik dotkne zeme v poli protihra¢a. (Ciara je st¢astou hracej
plochy.)
... sa kosik odrazeny protihrdCom ocitne mimo hracej plochy.
(Kosik odrazeny mimo hracej plochy zostéva v hre.)
.. protihrac odrazi kos$ik 2x.
... sa kosik dotkne slipera.
.. sa kosik odrazeny sperom dotkne stropu, steny a pod.
... Niektory z hraCov pokazi podanie (napr. poda zhora alebo z prednej
polovice podévacej zony).

Cislo vyrobku: 657 622

www.tchibo.sk/navody \:EZ)

> Prvého podévajliceho mdzete urcit napr. tak, Ze vyhodite ko3ik nahor
a nechate ho dopadndt, pricom podéva hrd¢, ktorého smerom ukazuje
$picka kosika.
Kazdy z hrdcov mé postupne 3 podania. Nasledne poddva protihrac. Body
sa pocitajd bez ohladu na to, kto podava.
0d stavu 15:15 sa hréci pri podavani striedaju.
Podéva sa vZdy z poddvacej zony.

> Po kazdom sete si hraci vymenia strany.

Variant Stvorhra:

D> Pri $tvorhre je jeden z ¢lenov timu obrancom (hré v zadnej Casti plochy)
a druhy dtocnikom (hré v prednej casti). Obranca vzdy poddva 3-krat.
Pri najblizsej sérii podani timu si hraci vymenia miesta.

> V momente tideru do ko3ika sa obranca musi vzdy nachadzat za titoénikom
(zadna noha obrancu sa nesmie nachadzat pred prednou nohou ttocnika,
pretoZe inak ide o chybu a bod ziskava tim stiperov).

> Aj pri $tvorhre sa koik smie odrazit iba 1x. Pritom je jedno, ktory z hracov
prijme ko$ik.
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